|
Os 20 grupos de Recursos

Educacionais Digitais



Uma proposta de classificagao dos Recursos Educacionais Digitais

Conteudos

Ferramentas

RECURSOS EDUCACIONAIS DIGITAIS

Software

Plataformas

Hardware

* Sdo midias, interativas ou
ndo, criadas ou utilizadas
com propdsito
pedagdgico intencional;

¢ Sdo as menores partes em
que o aspecto instrucional
de um RED maior pode
ser decomposto.

Sdo tecnologias que
atuam no apoio a um
processo escolar
especifico, otimizando-o
ou facilitando-o;

Podem utilizar ou conter
conteudos associados.

podem
estar
contidas

Sdo conjuntos articulados
de ferramentas, dispostos
em uma estrutura robusta
coordenada;

S3o adotados pela escola
de forma transversal;
Podem utilizar ou conter
conteudos e/ou
ferramentas associadas.

., podem estar contidos
Conteudos om

Ferramentas

Plataformas

¢ Sdo Recursos
Educacionais fisicos com
propésito educacional
claro.

Os 20 grupos de classificagao de recursos educacionais digitais
I

Contetdos

1. Objeto digital de
aprendizagem (ODA)

2. Jogo educativo

3. Cursoon-line

Legenda:

Opgoes a serem escolhidas
Ao menos um (1,n)

Nao se relacionam

N EIEIES

4.

RECURSOS EDUCACIONAIS DIGITAIS

Software

Ferramenta de apoio a
gestdo
administrativo-financeira
Ferramenta de apoio a
gestdo pedagogica
Ferramenta de avaliagdo
do estudante
Ferramenta gerenciadora
de curriculo

Ferramenta de autoria
Ferramenta de apoio a
aula

Ferramenta de
colaboragdo

Ferramenta de tutoria

Plataformas

12.

13.

14.

15.
16.

Sistema de gestdo
educacional (SIG | SIS)
Sistema gerenciador de
sala de aula

Ambiente virtual de
aprendizagem (AVA)
Plataforma educacional
Plataforma educacional
adaptativa

Plataforma de oferta de
conteudo on-line
Repositdrio digital

Hardware

19. Ferramenta maker
20. Hardware educacional



)
CONTEUDOS
]

1. Objeto Digital de Aprendizagem (ODA)

Termos Internacionais:
DLO (Digital Learning Objects).

Definigao:
Objeto digital autocontido e reutilizdvel que visa
contribuir para a pratica pedagdgica dentro ¢ fora de
sala de aula, a fim de incrementar o processo de
aprendizagem. Pode estar contido em diferentes
ferramentas e plataformas.

Principais Funcionalidades:
ODAs podem ser videos, imagens, textos, audios,
simulagdes, infograficos, conteiidos interativos,
questdes, entre outros, quando utilizados em contextos
pedagégicos. Podem ser construidos em modelo
padronizado para integragdo com ambientes virtuais de
aprendizagem e repositorios digitais.

Exemplos:

» Uma videoaula sobre fra¢Ges utilizada pelo
aluno para estudar em casa.

* Um podcast que discute o Brasil colonial,
indicado como contetido extra da aula de
historia.

» Uma noticia ambiental, utilizada pela professora
de ciéncias da natureza em sala de aula.

1. Objeto Digital de
Aprendizagem (ODA)

Funcionalidades
caracteristicas

| Elementos }—

|

Imagem

Video

Audio

Texto

Apresentacdes

Aplicativo

Animagdes

Simulagdes

Infograficos

Questdes

|
|
|
|
|
| Tutorial
|
|
|
|
|
|

J N O O R N

Atividades

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam

Desenvolvido para o
contexto educacional

Adaptado para o
contexto educacional

| Unitario

| Multiplos contetidos

4{ Compartilhamento
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2. Jogo Educativo

Termos Internacionais:
Educational Games; Serious Games.

Definigao:
Software ludico desenvolvido ou utilizado com
finalidade pedagogica intencional, que expanda
conceitos e/ou reforce o desenvolvimento do aluno.
Pode estar contido em diferentes ferramentas e
plataformas.

Principais Funcionalidades:
Possui a figura do jogador, além de regras, desafios e
recompensas. Pode possuir narrativa e progressio de
um usuario. Pode ser jogado individualmente, ou entre
multiplas pessoas.

Exemplos:

* Uma jogo 3D em terceira pessoa que permite a
explorar um ambiente historico e interagir com
personagens da época.

* Um jogo que apresente aos alunos problemas de
l6gica matematica e computacional de forma
ludica e interativa.

2. Jogo Educativo

Funcionalidades
caracteristicas

E——

|
I Dispositivos de entrada

I

| Simulagdes }_ | Semprogressio | Controles dual-stick
B oneiruca I Progresséo linear ]— | Mouse e teclado
gerenciamemf?Sandbox) Som narrHtive | Progressé&o adaptativa |— Tela de toque

Com narrativa

Aventura (Point & click) }— ! movimento
Quebra-cabega (Puzzle) }—

Sensores de

Estratégia }—

Desenvolvido para o
contexto educacional

Adaptado para o

contexto educacional
RPG H

5-10 horas
Ensino interativo l— 11-19 horas

Jogo de cartas virtual }— Mais de 20 horas

|
|
|
| Esporte }—
|
|
I

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam

Jogadores

Um jogador (Single player) I

Multiplos jogadores locais
(Local multiplayer)

Multiplos jogadores online
(Online multiplayer)
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3. Curso On-line
Termos Internacionais: Exemplos:
On-line Courses. + Um curso on-line de programacio para jovens,
L que integre videos, avaliagdes, jogos interativos
Definicdo: e momentos de pratica.
Um encadeamento sequencial de objetos de
aprendizagem, em ambiente virtual, que permite » Um curso on-line de carpintaria, que alterne
realizar formagdo completa e avaliagdo do aprendizado videos de técnicas com propostas de exercicios
de um tema especifico, de forma autoinstrucional. praticos.
Pode estar contido em diferentes ferramentas e

plataformas.

Principais Funcionalidades:
Sao compostos por objetos digitais de aprendizagem
(como textos, videos e audios) instrucionais e
atividades de avaliacdo ¢ refor¢o do conhecimento.
Podem conter interagdo entre os usuarios (chats ou
foruns) e certificado de conclusio.

3. Curso on-line

Funcionalidades
caracteristicas

I Elementos

| 1-2 horas
| 3-4 horas
| 5-10 horas
|
|

Videoaulas

11-19 horas
Mais de 20 horas

Links externos

|
| Textos de apoio
|
|

Tipo de avaliagdo

Avaliagao formativa

I Certificado

| Atestado

Avaliagédo diagnostica

| Avaliagao cumulativa

Avaliagao somativa

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam



FERRAMENTAS

4. Ferramenta de Apoio a Gestao Administrativo-financeira

Termos Internacionais:
Communication Tools; Data Systems; Finances and Fess,
Help Desk; Human Resources; Grading and Attendance.

Definicao:

Ferramenta

que apoia um ou alguns processos

administratives e/ou financeiros especificos da gestdo da
escola ou da rede de ensino. Pode ser parte ou funcionar
integrada a uma plataforma ou sistema de gestao.

Principais Funcionalidades:
Possui funcionalidades relacionadas a:

Legenda:

Gestao administrativa: recursos humanos, seguranca,
transporte, alimentagéo, material didatico,
infraestrutura, gestdo de contratos, planejamento
estratégico ou outros processos de gestdo; ou

Gestdo financeira: mensalidades, pagamentos,
repasses de verba, balanco, controle de custos,
demonstracdo de resultado de exercicio (DRE), fluxo
de caixa, entre outros.

Exemplos:

* Ferramenta de fluxo de caixa para a escola;

* Ferramenta para gestdo de alimentacdo e merenda
para a rede de ensino;

» Ferramenta para gestdo de contratos de servigos ou
fornecimento de bens de uma ou mais escolas da

rede de ensino;

¢ Ferramenta de CRM educacional.

4. Ferramenta de apoio a gestao
administrativo-financeira

Funcionalidades
caracteristicas

Relatérios

Indicadores

Dashboard

| Gestao administrativa '——{ Gestao Financeira |
—

Recursos humanos

Mensalidades

}_

Seguranga

}_

Pagamentos

Repasses de verba

}_

Alimentagao

resultado de exercicio

Demonstragao de

T T TTT

Gestao de contratos

}_

Fluxo de caixa

|
|
| Transporte
|
|
|

Planejamento estratégico }—

}_

Balango

CRM (relacionamento com

clientes) |

}_

Controle de custos

Almoxarifado e gestao de
insumos

Controle de orgamentos e

compras

| Material escolar l

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

| Infraestrutura |

Ao menos um (1,n)

Um e apenas um (1,1)
Néo se relacionam



FERRAMENTAS
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5. Ferramenta de Apoio a Gestao Pedagadgica

Termos Internacionais:
Communication Tools; Data Systems; Finances and
Fess; Help Desk; Human Resources; Grading and
Attendance.

Definigao:
Tecnologia que apoia um ou alguns processos
pedagogicos especificos da escola ou da rede de
ensino. Pode ser parte ou funcionar integrada a uma
plataforma ou sistema de gestao.

Principais Funcionalidades:
Possui funcionalidades relacionadas a:

- Gestio  pedagogica:  matriculas, notas,
calendario, grade horaria, diario de classe, diario
do aluno, comunicagdo com pais e responsaveis,
comunicac¢do com alunos, gestdo de indicadores.

Exemplos:

* Uma ferramenta on-line que permita a
comunicacdo das notas dos alunos diretamente ao
celular da/do responsavel por SMS;

* Um aplicativo através do qual a coordenag@o e os
professores agendem eventos e provas, para que o
aluno visualize-as em seu calendario individual.

5. Ferramenta de apoio a
gestao pedagogica

Funcionalidades
caracteristicas

| Gestao pedagoégica
.

‘ Matriculas }—

Atribuigao e distribuicdo de
professor em escolas/salas

‘ Solicitagao de transferéncia }—

‘ Matriz curricular }7
| Notas —
| Calendario —
‘ Horario }—
’ Diario de classe }—
‘ Diario do aluno }—

Comunicagao com pais e
responsaveis

‘ Comunicagao com alunos }—

’ Gestao de indicadores }—

Legenda: ‘ Planejamento pedagdgico }—

Divises de se¢do (ignoradas) ACOm pa nhamento dO p|a no
Opgdes a serem escolhidas eSCO|ar

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam

Relatérios

Indicadores

Dashboard
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6. Ferramenta de Avaliagao do Estudante

Termos Internacionais: Exemplos:

SAS (Student Assessment System). + Um site no qual a professora envia um conjunto de

questdes alternativas e dissertativas aos alunos, e

Definigdo: que receba as questdes alternativas corrigidas
Tecnologia que permite a criacdo, atribuicio e automaticamente.
acompanhamento de atividades para a avaliacdo de
alunos. Sdo ferramentas independentes de éarea do * Um aplicativo que permita que o professor faga
conhecimento, que permitem aos professores visualizar uma pergunta em sala de aula e que, em tempo
o entendimento do aluno sobre um tema. Pode ser parte real, cada aluno envie sua resposta via celular,
ou funcionar integrada a plataformas. agregada automaticamente.

Principais Funcionalidades:
Permite a criacdo de questdes ou propostas de
atividades, a atribuicdo das mesmas a um grupo de
alunos. Pode conter banco de questdes. Possui
funcionalidade de correcio, automatizada ou ndo, ¢ de
visualiza¢ao de resultados individuais e coletivos.

6. Ferramenta de avaliagao
do estudante

Funcionalidades

T Ranking Por habilidade

_{
discursivas _{
_{

Por questao

Questoes objetivas

caracteristicas
| Criagao | Atribuigao | | Corregdo |
S R
_{ Tipo de avaliagao | || Granularidade da Ferramenta de
Aplicagao Correcéao
' == |
Formativa Individual —{ Automatizada |
SETR
—{ Manual ¢/ rubricas |
[ Avaliagao por pares |
Avaliagao
—{ Formato da avaliagao | —{ Tempo I T terceirifada
— —
Atividade Tempo Real Agrupamento do
Agendamento —{ Individual |
Visualizagdo do | | —{ Por grupo |
Resultado
e g
| rowene |
L Avaliagdo proposta Dashboard —{ Ao longo do tempo |
|

Por avaliagéo

Redacoées

Projetos

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam



FERRAMENTAS
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7. Ferramenta Gerenciadora de Curriculo

Termos Internacionais: Exemplos:

Curriculum Management System. + Um site onde um dos gestores da rede de ensino

L cadastre a estrutura do curriculo territorial, e 0s
Definicdo: professores das escolas possam utiliza-la como
Tecnologia que apoia a sistematizagdo de praticas base para organizar suas aulas e seus contetidos.
pedagobgicas, conteudos e recursos, organizando-os ao
redor de habilidades previamente definidas para um
componente curricular, de forma a construir seu
curriculo.

Principais Funcionalidades:

Permite construir e compartilhar o curriculo de uma
rede de ensino ou escola e indexar recursos
educacionais associados ao desenvolvimento de
habilidades. Pode permitir a analise do grau de
alinhamento do curriculo com as habilidades
previamente definidas.

7. Ferramenta gerenciadora
de curriculo

Funcionalidades
caracteristicas

Defini¢ao do curriculo —
N

Planejar a progressao do
curso

|| Gerenciar rubricas de Acompanhar a

habilidades implementacdo em ano/série

—{ Estruturar tépicos da matéria Acompanhar a

Associar atributos dos implementagéo em turma
professores

Vincular/criar
atividades/tarefas !

“— Vincular conteudos e recursos

|| Filtrar por componente

curricular

—1 Filtrar por professor

— Filtrar por ano/série

— Listagem completa

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam



FERRAMENTAS

8. Ferramenta de Autoria

Termos Internacionais:
Authoring Tools.

Definigao:

Tecnologia que viabiliza que usudrios sem
conhecimentos  técnicos avangados criem ou
modifiquem, com proposito pedagégico, textos,
imagens, audios, videos, conteudos interativos,
softwares, dados, entre outros.

Principais Funcionalidades:
Possibilita iniciar um novo projeto, edita-lo e salva-lo
em padrio compartilhavel, tornando-o um objeto
autocontido e independente da ferramenta que o criou.

Exemplos:

* Um software que permita a criagdo de
apresentacdes, utilizadas de maneira expositiva
pelo professor de geografia em sala de aula.

* Um programa no qual o professor de fisica crie
simulag¢des 3D junto aos alunos.

* Um software no qual um aluno programe jogos
simples, no laboratdrio de informatica.

8. Ferramenta de autoria

Funcionalidades
caracteristicas

| Elemento editavel }—

|

Imagem

Video

Audio

Texto

Apresentagoes

4{ Compartilhamento

Software

Animacoes

Simulagdes

Questdes

Mapas mentais

Criar

Consultar

Atualizar

Deletar

|
|
|
|
|
| Cursos
|
|
|
|
|
|

LI T T T T TTTTTT

Planilhas

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam

| Desenvolvido para o _

’ Desenvolvido para
outros contextos
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9. Ferramenta de Apoio a Aula

Termos Internacionais: Exemplos:

TAS (Teaching Assistant System); Lesson Planning. « Um aplicativo que permite que os alunos fagam

perguntas com seus celulares durante a aula, e que

Definicdo: o professor as receba em seu laptop, em tempo
Tecnologia que oferece apoio ao professor em um ou real.
alguns  processos  pedagbgicos  relativos  ao
planejamento e/ou execucdo de aulas presenciais. * Um aplicativo que os alunos compartilhem suas
Pode ser parte ou funcionar integrada a um sistema telas entre si, ou com o professor, para mostrar o
gerenciador de sala de aula. trabalho que acabaram de realizar.

Principais Funcionalidades: *  Um programa no qual o professor armazena os
Possui uma ou algumas funcionalidades dentre: criagdo contetidos que ird utilizar em sala de aula e
de planos de aula, distribui¢do de atividades dentro da registre as atividades que realizou ao final das
sala, controle e apresentacdo de contetidos em tempo mesmas.

real, software de lousa virtual, entre outros.

9. Ferramenta de apoio a aula

I

Funcionalidades
caracteristicas

Processo apoiado

Planejamento de aula

L
Preparagao de aula
Construgéo de planos
de aula
— Praticas pedagdgicas
Construgéo de ] ‘ inovadoras
atividades
Organizagao de ‘ Analise da turma
contetdos
Biblioteca de planos de | | Execugé&o de aula
aula
I Cronograma }—
Revisédo de aula | Observagao em sala de aula }—
— | Distribuicao de atividades }—
|| Relaggo de atividades | Manejamento de contetido }—
desempenhadas
Reprodugao de contetdo
|| Atualizagéo de plano de | s s '_ _
ensino | Manipulagéo de contetdo }—

Software de lousa digital }—

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam
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10. Ferramenta de Colaboragao

Termos Internacionais: Exemplos:

Collaboration Tools. * Uma ferramenta on-line que permita que varios

alunos trabalhem na produ¢@o de uma mesma

Definicdo: analise literaria e, em tempo real, comentem e
Tecnologia on-line que possibilita a colaboragio na melhorem a produgéo uns dos outros.
execucdo de trabalhos, ou na criacdo de conteudo,
por grupos de alunos e/ou professores. * Uma ferramenta que permita que um grupo de

alunas colete bibliografia de forma colaborativa,

Principais Fu ncionalidades: para uma pesquisa ou projeto de ciéncias.
Permite que multiplos usuarios trabalhem em um
mesmo arquivo em tempo real, por exemplo através de
ferramenta de autoria que seja manejada remotamente
por mais de um usudrio por vez. Possui controle de
usudrios e acessos. Pode conter funcionalidade de
planejamento e divisdo de tarefas.

10. Ferramenta de
colaboragao

Funcionalidades
caracteristicas

|

’ Tipos de colaboragao ‘
]

Sincrono

I Assincrono

4{ Gerenciamento de tarefas

Criagao de cronograma

Acompanhamento da execugao

|
| Diviséo de tarefas
|
|

Gestao de grupos

4{ Execugao coletiva de projetos |

Troca de arquivos

Autoria coletiva em tempo real

Sistema de comentarios

Controle de versdes

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam
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11. Ferramenta de Tutoria

Termos Internacionais:
Tutoring Tools

Definigao:
Tecnologia que possibilita que professores e/ou tutores
interajam com alunos, a distincia e em tempo real,
para ofertar-lhes reforgo escolar.

Principais Funcionalidades:
Permite a realizacdo de intera¢do on-line em audio,
video ou texto entre tutor e aluno, aliada ao
compartilhamento de tela e arquivos em tempo real.
Pode conter software de lousa virtual integrado.

Exemplos:

* Uma ferramenta on-line na qual uma professora
ou tutora entre em video chamada com um
aluno em reforgo, fora da sala de aula, para
auxiliar os estudos do mesmo.

¢ Uma ferramenta on-line com chamada em audio
e software de lousa digital que permita que
alunos tirem as davidas uns dos outros, a
distancia.

11. Ferramenta de tutoria

Funcionalidades
caracteristicas

| Interagdo on-line lf

“

Ferramentas didaticas ‘

Compartilhamento de arquivos }—

| Forma de interagdo

| Texto

Software de lousa virtual }—

| Audio

l
I Compartilhamento de tela }—
l
l

Reprodugéo de contetdos }—

| Video

Realizagéo de
enquete/atividade

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam
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12. Sistema de Gestdo Educacional (SIG | SIS)

Termos Internacionais: Exemplos:
EMIS (Education Management Information System);

; * Sistema onde o diretor escolar controla todas as
SIS (Student Information System).

matriculas dos alunos, grade horaria dos
professores e calendario, de forma integrada.

Definigao:
Sistema que tem o propoésito de fazer gestdo dos * Uma plataforma onde os alunos tém acesso a
processos ¢ dados pedagogicos, financeiros e/ou todas as notas e presenga das disciplinas que
administratives dentro de uma institui¢do de ensino, cursam, langadas pelos professores a cada aula e
ou em uma rede de escolas. avaliacdo.

Principais Funcionalidades:

Apoia varios processos e articula uma colecdo de
ferramentas de gestio pedagogica ou
administrativo-financeira, como controle de
matricula, turmas, grade horaria, notas, pagamentos,
recebimentos, recursos humanos, entre outros.
Disponibiliza relatorios e indicadores de processos e
resultados.

12. Sistema de gestao
educacional (SIG | SIS)

Funcionalidades
caracteristicas

]
Processo apoiado Analise

| Relatérios
| Indicadores
| Dashboard
| Gestéo administrativa | | Gestao financeira ]
—— ——
| Recursos humanos I— ‘ Mensalidades I—
Atribuicao e distribuicdo de | | | Seguranga I— ‘ Pagamentos I—
professor em escolas/salas | = = l— ‘ = 3 = l—
ransporte epasses de verba
Solicitagado de transferéncia
I :: | Alimentagé@o I— Demonstragéo de ||
Matriz curricular resultado de exercicio
| Gestao de contratos }—
Fluxo de caixa
| Planejamento estratégico }— ’ }_
Balango
CRM (relacionamento com | | ’ £ }_
| Horario }— clientes) l Controle de custos }—
Almoxarifado e gestdode | | Controle de orgamentos e | |
insumos compras
| Diario do aluno I*
— - | Material escolar }—
Comunicagao com paise | _|
responsaveis | Infraestrutura }—
| c = = | }_ Objeto digital de Ferramenta de apoio a gestao
omunicagae.comalunos aprendizagem (ODA) administrativo-financeira
_ Jogo educativo
| Planejamento pedagégico ]7 Curso on-line
Acompanhamento do plano

escolar

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Ferramenta de tutoria

Néo se relacionam
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13. Sistema Gerenciador de Sala de Aula

Termos Internacionais: Exemplos:
CLM (Classroom Management System); MDM (Mobile .
Device Management).

Um software instalado em cada tablet de um
determinado kit de sala de aula, que permite que o

L professor acompanhe a tela de todos, em tempo
Definicdo: real, e passe arquivos de forma individual ou

Sistema de apoio ao professor, que facilita o coletiva.
gerenciamento ¢ monitoramento do uso simultaneo de

diversos dispositivos em sala de aula, permitindo

realizar atividades e avaliagdes dos alunos em tempo

real.

Principais Funcionalidades:
Articula ferramentas de monitoramento e controle
remoto de dispositivos (MDM) com funcionalidades
de distribuicio de conteudo ¢ atividades, além de
ferramentas de avaliagdo. Pode conter ferramenta de
colaboragdo em sala de aula.

13. Sistema gerenciador de
sala de aula

Funcionalidades
caracteristicas

| Associar dispositivo

| Desassociar dispositivo

Instalacéo remota

| Controle remoto dos dispositivos

Historico de acesso

Objeto digital de
aprendizagem (ODA)

| Jogo educativo

| Curso on-line

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam

Ferramentas

Ferramenta de apoio a gestao

administrativo-financeira

Ferramenta de apoio a gestao

pedagogica

Ferramenta gerenciadora
de curriculo

Ferramenta de autoria
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14. Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)

Termos Internacionais:
LMS (Learning Management System,).

Definigao:

Plataforma de ensino e aprendizagem on-line que
permite a criacido de ambientes para o ensino a
distincia (e-learning), emnsino hibrido ou ensino
semipresencial, incluindo a gestdo de conteudo,
atividades e avaliagdo.

Principais Funcionalidades:
Permite que o usuario construa seu préprio ambiente
de ensino, que associa a disponibilizacdo de conteudo,
atividades, avaliagdes ¢ interagdo entre usuarios, a
ferramentas de gestdo de turmas, notas, usuarios e
relatorios.

14. Ambiente virtual de
aprendizagem (AVA)

I

Funcionalidades
caracteristicas

l

TR
I Contetdos }—

| Bibliografia }_ _
I Cronograma }_ Corregao de atividades

| R C— }_ Atribuigao de notas

Aprovagao

M

LT T TTT

| Interagdo entre alunos

I Gerenciar usuarios ’— = WI': —

| Gerenciar cursos }— L
| Gerenciar turmas }— 4{ Andlise
I Gerenciar vinculos }— I Relatorios
| Criar grupos }— I Dashboard

| Certificado

I Diploma

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam

Exemplos:

* Uma plataforma na qual o professor de quimica
coloca materiais para estudo e exercicios criados
por ele, para estudo dos alunos apos cada aula

dada.

* Uma plataforma utilizada pela professora de
portugués para disponibilizagdo de textos e
noticias que ela seleciona na internet, para leitura
em casa e discussdo em sala de aula.

Objeto digital de
aprendizagem (ODA)

| Jogo educativo

| Curso on-line

Ferramentas

Ferramenta de apoio a gestao

administrativo-financeira

Ferramenta de apoio a gestao
pedagogica

Ferramenta de apoio a aula
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15. Plataforma Educacional

Termos Internacionais:
Curriculum Platform; Digital Learning Platform.

Definigao:

Plataforma com proposta pedagoégica que apoia o
professor no processo de ensino, ao apresentar
conteidos ¢ avaliagdbes de forma sequencial
pré-estruturada.

Principais Funcionalidades:
Disponibiliza trilhas de conteddo associadas a
atividades e avaliagdes, com informacdes de progresso
do aluno para uso do professor.

15. Plataforma educacional

Funcionalidades
caracteristicas

! | Gerenciar usuarios
I | | | coencierumes

| Gerenciar vinculos

Correcéo de atividades }—

Atribui¢céo de notas }—

| —|{ Analise
|
|

Aprovagao

Relatérios

Interacéo entre alunos }—

Indicadores

Dashboard

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam

Exemplos:

* Uma plataforma acessada toda aula de inglés por 15
minutos, para complemento do ensino com jogos
linguisticos sequenciais.

* Uma plataforma acessada ao longo do semestre todo
pelos alunos de matematica, com videos, textos e
avaliacdes para cada habilidade requerida pela
BNCC.

Objeto digital de
aprendizagem (ODA)

Ferramentas

Ferramenta de apoio a gestao

administrativo-financeira

| Jogo educativo | Ferramenta de apoio a gestao

l pedagdgica

| Curso on-line

Ferramenta gerenciadora
de curriculo



PLATAFORMAS
|

16. Plataforma Educacional Adaptativa

Termos Internacionais:

ITS (Intelligent Tutoring System),; Adaptive Learning
Platform.

Definigao:
Plataforma com proposta pedagégica que apoia o
processo de aprendizagem do aluno ao empregar
técnicas computacionais para modelar e conduzir a
apresentacio dos conteudos, visando definir o que
ensinar ¢ como ensinar de forma personalizada.

Principais Funcionalidades:
Disponibiliza conteudo, atividades e avaliagdes de
forma sequencial, sendo capaz de criar trilhas
individualizadas, de acordo com o perfil do aprendiz.,
bem como gerar relatorios para o professor ou escola.

16. Plataforma educacional
adaptativa

Funcionalidades

caracteristicas

l Gerenciar usuarios

l Gerenciar turmas

l Gerenciar vinculos

e Anglise
|
|
|

Corregéao de atividades

Atribuicdo de notas

Relatérios

Indicadores
Interagao entre alunos

Dashboard

Direcionamentos para

|
l
| Aprovagao
|
‘ personalizacao

B I

4| Ferramenta Adaptativa |

I Modelos adaptativos ’—
—————

Estudante — —{ Tipo de adaptatividade
Educador — ‘ Modulagdo de
dificuldade
I Inteligéncia ’— =
P — ‘ Modulagio de
I Estrutura de texto }— progresso
Variagao de pratica
Processamento pedagégica
semantico
I Inteligéncia artificial }—

Learning analytics }—

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam

Exemplos:

* Um aplicativo no qual uma aluna faz exercicios
de fisica em sequéncia, sendo direcionada para
exercicios mais faceis ou dificeis, dependendo de
seu desempenho.

* Uma plataforma para o ensino de inglés que
complementa o ensino do aluno com conteudos
especificos, baseado nas dificuldades percebidas
pelo sistema.

Objeto digital de Ferramenta de apoio a gestéo
aprendizagem (ODA) administrativo-financeira

[ Jogo educativo | Ferramenta de apoio a gestao

| pedagogica

‘ Curso on-line

Ferramenta gerenciadora
de curriculo
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17. Plataforma de Oferta de Conteudo On-line

Termos Internacionais: Exemplos:

MOOCs (Massive Open On-line Course); Marketplace.  Uma plataforma que vende cursos on-line diversos

de forma individual, para o préprio aluno.

Definigao:
Plataforma que expde cursos, jogos e/ou ODAs para * Um site que da acesso, mediante assinatura, a uma
venda individual, acesso sob modelo de assinatura, ou colegéo de videoaulas para o estudo pré-vestibular.
acesso livre, que permitam o aprendizado auténomo
do aluno. Diferencia-se de um repositdrio por permitir o + Um site que possui contetudo proprio (ndo gerado
acesso ao conteudo apenas dentro do ambiente da por usuarios ou terceiros), disponibilizado
plataforma. gratuitamente, organizado por tematicas.

Principais Funcionalidades:

Apresenta cursos on-line e/ou videoaulas, além de
ferramentas de apoio com atividades, simulados,
interagdo entre os usuarios, tutoria, entre outros.
Pagamento integrado, direcionado ao usuario final.

17. Plataforma de oferta de
contetdo on-line

| Funcionalidades ‘
caracteristicas

o

Sugestdes de contetudos
complementares
I Trilhas de contetdos }—
| Vendas unitarias
I Planos de estudos }—
| Assinatura
E | Acesso livre
Marcagao de conteidos | | | Vendas por pacotes
como ja estudados
Continuar contetdo J& | |
iniciado
Objeto digital de Ferramenta de apoio a gestao
aprendizagem (ODA) administrativo-financeira
| Jogo educativo | Ferramenta de apoio a gestéao

| Curso on-line | pedagogica

Ferramenta gerenciadora
de curriculo

Ferramenta de autoria

Ferramenta de apoio a aula

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam



PLATAFORMAS
]

18. Repositdrio Digital

Termos Internacionais: Exemplos:
DR (Digital Repository).  Uma plataforma onde professores podem subir
L ODAs que criaram, para varias areas do
Definigdo: conhecimento, e também avaliar contetidos
Plataforma on-line que revne e sistematiza contetdos subidos por terceiros.
com diferentes propdsitos, agregados através de sistema
de indexa¢do e busca, de forma a permitir que sejam * Um site onde o professor busca contetdos de sua
acessados, baixados e/ou utilizados em outras proxima aula, para disponibilizar pra estudo do
plataformas ou ferramentas. aluno em um Ambiente Virtual de Aprendizagem.

Principais Funcionalidades:
Armazena e/ou referencia contetidos da web,
permitindo a busca a partir de seus diferentes aspectos,
como area de conhecimento, série indicada, formato do
ODA, forma de aplicacdo, entre outros. Facilita seu
download para utilizagdo em outros contextos. Pode
possibilitar a criagdo individual de portfolio e de
recursos digitais (p.ex. ODAs ou planos de aula) pelo

usuario.
18. Repositorio digital
Funcionalidades
caracteristicas

| Curadoria }—

r——

Criar colegéo de ODAs || | Possibilidade de busca |
favoritos

l Avaliar ODAs ’_ | Por contetdo }—
| T }_ | Por ano/Série }—

S — | Por tipo de ODA }—
| CRUD ODAs ]_ | Por palavras-Chave }—
| CRUD planos de aula }— Por avaliagio

Compartihar ODAs | _| dos usudrios
e/ou planos de aula

-

—_—
I Repositério }—
| Referatério H

Objeto digital de Ferramenta de apoio a gestao
aprendizagem (ODA) administrativo-financeira
| Jogo educativo | Ferramenta de apoio a gestao
| Curso on-line | pedagogica
Ferramenta de avaliagéo
do estudante

Opgdes a serem escolhidas

Ferramenta de colaboragéao

Ao menos um (1,n)

Ferramenta de tutoria

Néo se relacionam
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19.

Ferramenta Maker

Termos Internacionais:
Maker Hardware.

Definicao:

Exemplos:

* Um kit de robdtica programavel, utilizado para
construir carrinhos controlaveis durante uma aula

mao-na-massa.

Ferramenta ndo virtual utilizada com o propésito

pedagégico de construir, consertar ou modificar os .
mais diversos tipos de objetos em atividades de
aprendizagem por projetos e/ou mio-na-massa (maker),

no contexto escolar.

Principais

Funcionalidades:

E composta por componentes, dispositivos, aparatos
e/ou seus materiais de consumo. Pode ser elétrica,
eletronica, mecanica, ou ndo. Pode estar associada a um
software de controle.

Legenda:

19. Ferramenta Maker

Funcionalidades
caracteristicas
[

[ esstiacio

Eletrdnica modular }—

[ sommmsemoo |

Aplicativos de projeto

}_

}_

Kit de robética

Ferramentas de programacao ’—

Drones

}_

Sistemas operacionais

’_

}_

Impressora 3D

Ferramentas de modelagem '—

Software de controle

}_

Plotter de corte

}_

|
|
|
|
|
|

Repositério em nuvem

}_

}_
}_

Marcenaria

|

|

|

|

| Cortadora a laser }—
|

|

| Costura

Sugestdes de atividades e
projetos

Objeto digital de
aprendizagem (ODA)

| Jogo educativo |

| Curso on-line |

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Um e apenas um (1,1)
Néo se relacionam

Ferramenta de apoio a gestao

administrativo-financeira

Ferramenta de apoio a gestao

pedagégica

Ferramenta de avaliagéo
do estudante

Ferramenta gerenciadora
de curriculo

Ferramenta de autoria

Sistema de gestao educacional
(SIG | SIS)

Sistema gerenciador de sala de

aula

Blocos com sensores, utilizados para construir
uma maquete interativa, durante uma aula
mao-na-massa.

Ambiente virtual de
aprendizagem (AVA)

Plataforma educacional

Plataforma educacional
adaptativa

Ferramenta de apoio a aula

|

Ferramenta de colaboragao

Ferramenta de tutoria

Plataforma de oferta de
conteudo on-line

Repositorio digital
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20.

Hardware Educacional

Termos Internacionais:
FEducational Hardware.

Definicao:
Equipamento eletrénico, ou acessorio a um,
utilizado com finalidade especifica de apoiar ou

Exemplos:
* Uma lousa eletronica utilizada pelo professor para

escrever por cima de um video em sala de aula.

* Uma mesa interativa para criangas pequenas, que
permita a interagdo com conteudos através do

facilitar processos pedagogicos.

Principais Funcionalidades:
Dispositivo  tecnolégico fisico,
proposito educacional.

criado

20. Hardware educacional

I

Funcionalidades
caracteristicas

com

toque.

| |
* Elementos de
interagao

}_

Projetor interativo

Mouse
Lousa digital | S
Tela interativa }_ Projetor embarcado
}— Tela

Realidade aumentada }—

Tela sensivel ao toque

Webcam

}_

Sensor loT

Microfone

Dispositivo portatil }—

Caixa de som

|
|
|
I Realidade virtual
|
|
|
|

Joystick

Caneta eletronica

Rastreador 3D

Rastreador

Luvas

Capacete

Oculos

Botdes fisicos

|
|
|
|
|
|
|
|
Estagao de trabalho }— |
|
|
|
|
|
|
|
|

Controle remoto

I LTI T TTTTTTTTTTTTITT

Objeto digital de
aprendizagem (ODA)

Ferramenta de apoio a gestao
administrativo-financeira

Sistema de gestao educacional
(SIG | SIS)

| Jogo educativo |

Curso on-line

Legenda:

Divisdes de se¢do (ignoradas)

Opgdes a serem escolhidas

Ao menos um (1,n)

Néo se relacionam

Ferramenta de apoio a gestao
pedagogica

Sistema gerenciador de sala de
aula

Ferramenta de avaliagao
do estudante

Ambiente virtual de
aprendizagem (AVA)

Ferramenta gerenciadora
de curriculo

Ferramenta de autoria

Plataforma educacional

Plataforma educacional
adaptativa

Ferramenta de apoio a aula

Ferramenta de colaboracéao

Plataforma de oferta de
contetido on-line

|
I
|
|

Ferramenta de tutoria

Repositério digital




